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       本學期【臺灣文學經典專題】課程特別邀請中
原大學通識教育中心助理教授周文鵬擔任講者，
開辦了一場生動的漫畫研究工作坊——「跨位讀
解：視覺語境的漫畫理路與敘事構用」。此工作坊
共分為兩個場次。第一場工作坊於12月6日上午
在王默人周安儀文學館B1大講堂舉行，由清大台
文所王楷閎副教授主持。

        工作坊開場階段，王楷閎老師提到本次工作
坊的契機。近年ACG產業在台灣逐漸受到重視與
推動，然而學界也同時觀察到愈來愈多讀者對漫
畫的閱讀形式不熟悉，甚至坦言「看不懂漫畫」。
因此，特別邀請漫畫領域的研究專家周文鵬老
師，帶領大家理解漫畫的圖像製作與技法。

漫畫研究工作坊——

跨位讀解：視覺語境的漫畫理路
與敘事構用（一）

講者：周文鵬（中原大學通識教育中心助理教授）
主持人：王楷閎（清大台文所副教授）
地點：王默人周安儀文學館大講堂                                         
時間：12月06日（六）10:30-12:30
紀錄：黃靖旑（清大臺文所碩士生） 
—————————————————
主辦單位：國立清華大學臺灣研究教師在職專班
協辦單位：國立清華大學臺灣文學研究所



       周文鵬老師首先指出，過去讀者看不懂漫畫的原因，有時確實來自漫畫家的分鏡
安排不佳；但在電子閱讀興盛後，尤其手機條漫逐漸主流化，許多早期紙本漫畫所依
循的繪畫與分鏡技法，對今日讀者而言反而變得更不容易閱讀。以《獵人》作者富堅
義博的長期拖稿作為幽默開場，周文鵬老師談到酷拉皮卡「一直卡在船上」的流行
梗。但為何即使富堅久未更新，只要他一出手，讀者仍永遠願意等待呢？原因可能正
是因為富堅是個深刻理解漫畫本質的漫畫家。從《獵人》著名的「九連黑」、看似潦
草卻極具效果的畫風、以及《幽遊白書》的多個案例中，周文鵬老師帶領大家近距離
觀察漫畫家如何以近似幻術的方式調動讀者的情緒、感覺與感知。

       在漫畫這個媒體之中，畫面所帶來的效果往往比精細程度更為關鍵。例如另一位
知名漫畫家久保帶人的作品《死神》中，畫面常是大片黑或白，有時完全不畫背景卻
能使角色彷彿置於心靈交流的時空。相較之下，台灣已故漫畫家鄭問以水墨、西洋油
畫、複合媒材乃至數位繪圖，創作高度精細的畫面，展現高度藝術化的技法；然而在
《東周英雄傳》中，這種極度追求精細的方式，反而可能使讀者的閱讀節奏受阻。

       周文鵬老師接著說明，漫畫是一種需要同時運算、解釋圖像、符號與文字的敘事
形式。其中，圖像是一種重現機制，召喚視覺系統進行具象理解；符號則是一種替代
機制，是約定俗成的抽象指涉。在畫技、運鏡、走格、符號、效果線、對白等要素之
中，本場最核心的討論聚焦於「符號」。老師以「靈光一現」的燈泡符號為例，指出
它之所以成為常見表達，是因為能在黑暗迷霧中呈現被照亮的意象。



       尷尬時常用的汗珠、漫畫中的效果線，也都是漫畫家長期試錯後與讀者形成的默
契。隨後老師展示了更多符號的應用，包括漫畫的動態線、emoji、顏文字等，呈現
符號在不同形式中的多樣呈現與閱讀效果。並形成所謂的「擴用」與「縮用」。此處
所指的「擴用」，是指圖像本義之外，透過其核心邏輯，連結至視覺內容或物件之外
的意義表達，使符號意義在不同語境中產生延伸。例如在 LINE 的表情貼圖中，「認真
進行清潔工作」的圖像，不僅可用於實際清理環境的情境，也可被轉用於如清除電腦
中的木馬程式，或與損友斷絕關係等非字面意義的溝通場合。至於「縮用」，則作為
與擴用相對的操作方式。

       講座最後，周文鵬老師提供三張圖像作為思考材料，請在場聽眾回去思考，作為
下一週工作坊討論的鋪墊。本場講座在清晰的節奏與豐富的示例中告一段落，亦為即
將展開的第二場演講預留了充足的思辨空間。


